Модели адаптивно-подражательного поведения

Популяционная игра 
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Строгим равновесием называется 
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Стратегия 
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Доминирование смешанными стратегиями вводится аналогично, под выигрышем стратегии 
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Случайные конкурентные столкновения.
Индивидуумы случайным образом сталкиваются в парах, одни из них оказываются в роли 
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Если участники не различают состояния, то
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Результаты:

а) распределение 
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 является равн. Нэша игры 
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Модели динамики поведения. Модель динамики репликаторов.
Выигрыш 
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(2.1)
Теорема 1. 1) любое устойчивое распределение 
[image: image87.wmf]p

 системы (2.1) является равновесием Нэша в популяционной игре 
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Непрерывный вариант МДР.
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Модель адаптивно-подражательного поведения.
Пусть 
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Пример МАПП, эквивалентной МДР.
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Теорема 4. Пусть 1) 
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